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UN SERIOUS GAME POUR LA FEDERATION BTP
DE RHONE-ALPES GRACE A B2B GAMES

04 Juin 2009

Emploi / Formation

3D Réseaux est un Serious Game de nouvelle génération, destiné a
sensibiliser les personnels de chantier et les jeunes étudiants en
formation Travaux Publics.

En proposant d’incarner différents personnages selon leur fonction (de
I'homme au sol jusqu’au chef de chantier, en passant par le
conducteur d’engin), 3D Réseaux réussit son pari, et I'immersion est
impressionnante avec une mise en situation efficace.

Suite a un incident sur venu di a une fuite de gaz de ville sur un
chantier a cause d’une conduite de gaz mal signalée, la Fédération du
BTP de Rhone Alpes décide de prendre a bras le corps le sujet de la
sensibilisation a la sécurité sur les chantiers.

En septembre 2008, la Fédération lance ainsi un appel d’offre pour
développer des outils de sensibilisation des personnels en activité et
des jeunes en apprentissage. Elle lance I'idée qu’un jeu vidéo pourrait
étre le meilleur moyen pédagogique de toucher les publics les plus
jeunes habitués a I'utilisation de ces jeux vidéo.

Apreés six mois de développement en prenant en compte les
différentes réunions et interviews auprés des professionnels
expérimentés, ...

Lire la suite de Il'article sur le site :
www.ludovia.com
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03/06/2009 Un serious game pour la fédération BTP de Rhéne-Alpes

3D Réseaux est un Serious Game de nouvelle génération, destiné a sensibiliser les personnels de
chantier et les jeunes étudiants en formation Travaux Publics. En proposant d’incarner différents
personnages selon leur fonction (de I’lhomme au sol jusqu’au chef de chantier, en passant par le
conducteur d’engin), 3D Réseaux réussit son pari, et I'immersion est impressionnante avec une mise
en situation efficace.
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retour

http://foad.cariflr.fr/actualite-detail.aspx?master=0&id_info=4214[09/06/2009 16:25:59]


http://www.cariflr.fr/
http://www.oref-lr.org/
http://foad.cariflr.fr/Default.aspx
http://foad.cariflr.fr/Default.aspx
javascript:history.back()
http://www.cariflr.fr/
http://actualites.cariflr.fr/
http://centre-ressources.cariflr.fr/
http://savoir-parrainage.cariflr.fr/
http://droits-demarches.cariflr.fr/
http://qualite.cariflr.fr/
http://foad.cariflr.fr/
http://vae.cariflr.fr/
http://offre-formation.cariflr.fr/
http://professionnels.cariflr.fr/

- » I3 V’E
J’ -IRESEQUX

Un jeu vidéo pour informer sur les risques des TP

Un jeu vidéo pour informer sur les risques des TP

Le 03 Juin 2009

La Fédération des Travaux Publics Rhdne-Alpes est la premiére Fédération en France a utiliser un Serious Game, pour
former, sensibiliser et informer sur les risques inhérents a ces métiers.

3D Réseaux est un Serious Game de nouvelle génération, destiné a sensibiliser les personnels de chantier et les jeunes
étudiants en formation Travaux Publics. En proposant d?incarner différents personnages selon leur fonction (de I?homme
au sol jusqu?au chef de chantier, en passant par le conducteur d?engin), 3D Réseaux réussit son pari, et [?2immersion est
impressionnante avec une mise en situation efficace.

Suite & un incident d0 a une fuite de gaz de ville sur un chantier a cause d?une conduite de gaz mal signalée, la
Fédération du BTP de Rhdne-Alpes décide de prendre a bras le corps le sujet de la sensibilisation a la sécurité sur les
chantiers.

En septembre 2008, la Fédération lance ainsi un appel d?offre pour développer des outils de sensibilisation des
personnels en activité et des jeunes en apprentissage. Elle lance 1?idée qu?un jeu vidéo pourrait étre le meilleur moyen
pédagogique de toucher les publics les plus jeunes habitués a I?utilisation de ces jeux vidéo.

Aprés six mois de développement en prenant en compte les différentes réunions et interviews auprées des professionnels
expérimentés, B2B Games qui a utilisé Tersistant Studio 3D temps réel, a livré récemment la version démo jouable de ce
premier jeu.

Le jeu propose de rentrer dans la peau d?un homme au sol, d?un conducteur d?engin ou d?un chef de chantier.

« Ce jeu est trés sérieux , mais nous avons voulu y intégrer au dela de quizz, des questions techniques, des éléments
humoristiques pour capter I?attention de I?apprenant et du joueur a sensibiliser, gage de la bonne réussite des objectifs
de formation a atteindre, d?impact attendu en terme de sensibilisation a la sécurité. Méme si ce n?est aujourd?hui
gu?une version démo jouable, elle permet d?assurer plus de trois quart d?heures d?enseignement si on joue les vrais
réles disponibles » précise Yves Santelli Pdg de B2B Games.

« Le temps de développement a été de trois mois, si on ne compte pas les temps de recueil et de traitement des données
et les informations issues des interviews » « a noter que I?équipe de développement a réussi une performance en terme
graphigue n?ayant jamais été sur un chantier pendant le développement du jeu » ajoute Yves Santelli.

Le jeu vidéo sera utilisé dans les entreprises, dans les centres de Formation Travaux Publics (CFA, Lycées



Professionnels, etc) et présenté sur écran et PC, lors d?événements professionnels ou grand public, par la Fédération et
ses adhérents.

http://www.b2b-games.com/3dreseaux/

Thémes : %,


http://www.b2b-games.com/3dreseaux/

2008 © La Vie des Réseaux. Tous droits réservés.
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Un Serious Game pour la fédération BTP de Rhone-Alpes grace a B2B
Games et Persistant Studio

3D Réseaux est un Serious Game de nouvelle génération, destiné a sensibiliser les
personnels de chantier et les jeunes étudiants en formation Travaux Publics. En proposant
d’incarner différents personnages selon leur fonction (de I’lhomme au sol jusqu’au chef de
chantier, en passant par le conducteur d’engin), 3D Réseaux réussit son pari, et
I'immersion est impressionnante avec une mise en situation efficace.

Suite a un incident survenu sur un chantier a
cause d’une conduite de gaz mal signalée, la
Fédération du BTP de Rhone Alpes décide de
prendre a bras le corps le sujet de la

sensibilisation a la sécurité sur les chantiers.

En septembre 2008, la Fédération lance ainsi un
appel d’offre pour développer des outils de
sensibilisation des personnels en activité et des
jeunes en apprentissage. Elle lance I'idée qu’un jeu
vidéo pourrait étre le meilleur moyen pédagogique
de toucher les publics les plus jeunes habitués a
I'utilisation de ces jeux vidéo.

Aprés six mois de production, en prenant en compte les différentes réunions et interviews aupres des
professionnels expérimentés, B2B Games a livré récemment la version démo jouable de ce premier
jeu. Réalisé par la société Persistant Studios, I'application exploite sa technologie 3D temps réel
HellHeaven, fruit de plusieurs années de R&D interne.

Le jeu propose de rentrer dans la peau d'un homme au sol, d'un conducteur d’engin ou d’un chef de
chantier.

« Ce jeu est tres sérieux , mais nous avons voulu y intégrer au dela de quizz, des questions
techniques, des éléments humoristiques pour capter I'attention de I'apprenant et du joueur a
sensibiliser, gage de la bonne réussite des objectifs de formation a atteindre, d’'impact attendu en
terme de sensibilisation a la sécurité. Méme si ce n’est aujourd’hui qu'une version démo jouable, elle
permet d’assurer plus de trois quart d’heures d’enseignement si on joue les trois rbles disponibles »
précise Yves Santelli Pdg de B2B Games.

« Les temps de développement a été de trois mois, si on ne compte pas les temps de recueil et de
traitement des données et informations issues des interviews » « a noter que I'équipe de
développement a réussi une performance en terme graphique n’ayant jamais été sur un chantier
pendant le développement du jeu » ajoute Yves Santelli.

La Fédération des Travaux Publics Rhone-Alpes est la premiére Fédération en France a utiliser un
Serious Game, pour former, sensibiliser et informer sur les risques inhérents a ces métiers. Il sera
utilisé dans les entreprises, dans les centres de Formation Travaux Publics (CFA, Lycées
Professionnels, etc) et présenté, lors d’événements professionnels ou grand public, par la Fédération
et ses adhérents.

Plus d'information sur 3D Réseaux sur htt, www.b2b-games.com
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Désormais la Fédération des Travaux Publics du Rhéne-Alpes utilise un Serious Game, 3D Réseaux de B2B Games,

pour former et sensibiliser les personnels de chantier et les étudiants en formation Travaux Publics.
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un appel d’offre. Six mois plus tard B2B Games présente la version démo de ce premier jeu, 3D Réseaux, basé sur un

moteur 3D temps réel.
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passant par le conducteur d’engin), 3D Réseaux réussit son pari, et 'immersion est impressionnante avec une mise « mai 2009
en situation efficace.
Il sera utilisé dans les entreprises, dans les centres de Formation Travaux Publics et présenté sur écran et PC, lors
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Un serious game pour la sécurité sur les chantiers

La Fédération des Travaux Publics Rhdne-Alpes lance 3D Réseaux, un Serious Game pour
sensibiliser les salariés et les étudiants en formation a la sécurité sur les chantiers.
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